
Modellierte Klassen in Java-Code
exportieren und in BlueJ bearbeiten

Hinweis
Bevor du aus dem UML-Diagramm eine Java-Klasse erstellst
(Klasse → Java-Export), achte darauf, dass die Java-Version
eingestellt ist (siehe rechts):

Aufgaben
1. Korrigiere den Code auf dem Blatt so, dass er kompatibel mit Java ist.

2. Exportiere die Datei Roller.java in BlueJ.

3. Erstelle eine Klassendokumentation, indem du alle Kommentare ergänzt. Orientiere dich 
dabei an den Erläuterungen auf S. 107.

4. Vervollständige den Code und erstelle somit ein lauffähiges Programm.


	Hinweis
	Aufgaben

